
       ASIGNATURA: INTRODUCCIÓN A LA INGENIERÍA DE SOFTWARE
     NOMBRE CORTO: ING. DE SOFTWARE

CÓDIGO ASIGNATURA: 1    DOCENTE: E.BAHIT    CICLO LECTIVO: 2016

Régimen de asistencia: OBLIGATORIA (70% de asistencia)

Régimen de cursada: TEÓRICO-PRÁCTICA

Régimen de aprobación: INDIRECTO 

Para aprobar la asignatura, debe:

- Asistir al 70% de las clases

- Presentar trabajo final

Para recibir una Mención de Honor, debe: (no especificado)

CRÉDITOS:

Asignatura aprobada: 3 créditos

Mención de honor:    2 créditos extra

Por asistencia perfecta: 1 crédito

EJERCICIOS REALIZADOS:

(para control interno del alumno)

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

La suma de los ejercicios realizados equivale al trabajo final que debe presentarse.

CREDITOS OBTENIDOS:

(para control interno del alumno)

ASISTENCIA: _____/1

APROBACIÓN: _____/3

MENCIONES: _____/2

__________________________________

TOTAL: _____/6
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